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personnage actif - décision - - quéte secondaire

[T T 111 Technique [T T T 11
sous Windows 11 pro : <Impr Ecr>, <Alt> + <Echap>, <Windows> & l'interface superposé Nvidia fonctionnent

CePC * Windows([C) > Utilisateurs > didie > AppData * Locallow * Event horizon »

le répertoire des sauvegardes est caché -> utilisez I'option 'Affichage' de I'explorateur Windows

==e== deseription ====-
Immergez vous dans un monde ol la technologie rencontre la magie, avec de désastreuses conséquences. Réunissez un groupe de
champions divers et variés et menez les a travers la tour. Des centaines de livres et des morceaux d’information dispersés vous
révéleront lentement I’histoire d’Artara tandis que votre groupe d’aventuriers s’approchent de leur destin. <- extrait fiche GOG
RPG de type exploration de donjon en vue isométrique - jusqu'a 4 personnages actifs
combats type Baldur's Gate 1 & 2 avec, au choix, pause active ou ralentissement du temps
7 personnages dotés de 4 attributs
8 compétences spécifiques a chaque personnage -> jusqu'a 4 compétences actives selon votre décision

pour chaque compétence, deux branches sont proposées -> a vous de décider celle qui sera développée

pour chaque personnage -> notion d'alignement avec le groupe [ bonus ou malus pour tous ]

en instillant
er décider par eux-mémes.

crnement.

1e: Armure (+3)

: Vitesse d'attaque (+

Aeric: Régén. de mana (+0.3)

1: Résistance élémentaire (+

exemple

gain de niveau -> 3 points d'attributs & 4 points de compétence -> niveau maximum : 15



Pour gagner un nouveau niveau, vous devez d'abord améliorer un bitiment de classe, ce qui augmentera le
niveau maximum de tous les champions qui s'y trouvent.

nécessitera les de Ia tour des mages, de la salle de I'artificier & de I'armurerie
Mise a niveau 2 : Entrainement en caserne

Aprés avoir amélioré le batiment, rendez-vous a la Caserne pour entrainer vos champions, en utilisant de

l'or pour combattre des entraineurs et acheter de I'équipement.

Vous avez obtenu une amélioration pour 'Armurerie. C'est un biriment de classe pour Kane et Maeve,

artisanat -> transmutation de , fabrication, forge, enchantement & recyclage

selon vos décisions aupres d'éléments du décor & , vous obtiendrez (ou pas) des bonus permanents, parfois
assortis de malus permanents

wennn COMNSECLlS =nuna
ajustez votre contréle clavier souris pour <étiquette> utilisée pour afficher les infobulles durant exploration
hors la 1ere fois, <Echap> au lancement du jeu pour menu principal
évitez d'avoir des malus en vitesse de déplacement - un personnage lent aura (bien) du mal a s'échapper des attaques de zones
conservez pour les personnages qui intégreront le groupe au fur & a mesure de votre progression
en ville, pour engranger des & des , réalisez (ou pas) les épreuves de la tour

si jamais vous bloquez sur un combat obligatoire, vous pouvez changer temporairement la difficulté dans menu "options" <- la partie
doit étre chargée
- la Pal‘tie T T 1T

MODE DE JEU

CHOISIR LA DIFFICULTE

HISTOIRE AC MATLE DIFFICILE

1

le commencement

Kane, protecteur 1



Nord Ouest -> tournez 3 grands freres vers petit frere

Nord Est -> je choisi [santé ] &

I'entrée #1

fontaine -> PV + 10 pour Kane

trophée de champion déverrouille terrain d'entrainement dans la tour en ville

vers Sud Est -> [ anciens journaux ] -> Sud -> [ ] -> statue Cindros [ Cindros, esprit de la
mort ]
Est -> pont en bois -> grotte Sud -> [ Cindros, esprit de la mort ] -> téléporteur -> ...
1/2 tour -> Ouest -> [ Cindros, esprit de la mort ]
1/2 tour -> Nord puis Est -> porte massive nécessite 2 [ ]1-> [ forge ancienne ]
1/2 tour -> vers Nord -> mur étrange [ passage secret ] -> Ouest -> bibliothéque -> Philitas -> ->

téléporteur -> double porte de la forge fermée [ forge ancienne ]

Ouest -> grandes grottes -> -> coffre pour apparition de l'avatar de la tour qui ouvrira double porte de la forge [ forge
ancienne |

1/2 tour -> la forge



vous étes la

- forge ancienne [ est utilisé - forge ancienne terminée ] - [

]

Est -> vers Nord -> pont en bois -> levier [ passage secret terminée |
1/2 tour, allez la ol était mur étrange -> grotte mystérieuse <- combat annoncé difficile [ ok + tard ]

Est -> automatiquement, vous ouvrez porte massive avec [ terminée ] -> trophée de champion
déverrouille les ressuscités dans la tour en ville -> grand hall -> automatiquement ...

la ville #1

Aeric, druide 2

entrailnements caserne -> Kane, protecteur 2 & Maev, tireuse d'élite 2

I'entrée #2

grand hall -> téléporteur -> Sud -> pont effondré -> 1/2 tour -> Nord -> je jette pierre dans puits -> ... -> -> levier leve
grille en métal -> allez y

Ouest -> camp orque -> ... -> automatiquement, squelette -> je choisi de les laisser décider [ 1->1/2 tour ->
Nord -> petite forge - [ anciens journaux ]



vous étes la / rond rouge = grotte mystérieuse [ ok + tard ]

quartiers de vie -> téléporteur - parchemin mineur pour Kane [ + 3 % résistance terre ] - -
- je ne bois pas dans fontaine -> [ note secréte ] dans ancienne armurerie

revenez a petite forge &, comme cela était indiqué sur , passez a travers le lierre -> grotte de cristal -> [ note
secrete terminée |

retour aupreés de statue de Cindros -> je décide de lui faire offrir ->"il" donne [ Cindros,
esprit de la mort terminée ]

retour au quartiers de vie -> Est -> 2 -> tente orque -> & statue de Devron | ]

la ville #2

épreuves de la tour -> terrain d'entrainement : entrailnement mannequin MK1 & les ressuscités : petit groupe
amélioration de la tour des mages & de I'armurerie

entrainements caserne -> Kane, protecteur 3 & Maey, tireuse d'élite 3

I'entrée #3

Nord Ouest -> - statue Elidra déclenche rayon vers tente orque -> - [ anciens journaux ] -
-> parchemin mineur pour Kane [ + 3 % résistance air | - je n'ouvre pas mausolée -> barriére magique -> téléporteur ->
énorme orque [ ok voir un peu + bas |

tente orque -> Est -> -> réseau de grottes -> je ne bois pas dans fontaine -> téléporteur -> statue Rethora
déclenche rayon vers tente orque - - [ anciens journaux ]

tente orque -> statue Devron

avec l'aide de ses soeurs, il détruit la magie orque qui menagait la ville [ terminée ] -> automatiquement,
avatar de la tour offre 2 coffres

barriére magique -> énorme orque = chef orque -> trophée de champion déverrouille les orcs barbares dans la tour en ville - [
anciens journaux ] -> barriére magique vous empéche de progresser | ]



grotte mystérieuse -> [ anciens journaux terminée ]
barriére magique -> descendez juste avant téléporteur -> parchemin mineur pour Maev [ + 2 pénétration armure ] - statue forme pont
de pierres & de métal -> allez y -> parchemin majeur pour Aeric [ - 20 mana & + 1 mana / seconde ] -> voix mystérieuse vous apprend

comment annihiler barriere magique [ ] -> autel des dieux oubliés -

barriére magique -> barriere magique -> avatar de la tour -> ... | terminée ]

a partir de maintenant, seuls mes notes personnelles seront mentionnées

quartiers de vie

quartiers de vie -> combat avec portails [ ok aprés grande bibliothéque ]

Rakhem, maitre des runes 3

place principale -> porte grande bibliothéque fermée [ clé dans chute d'eau des grottes | -> 4 horloges sur minuit pour bibliothéque
cachée

guet-apens Nord prison [ ok aprés grande bibliothéque ]
combat avec portails a I'Ouest de bibliothéque cachée [ ok aprés terrain de siége ]

2 pour terrain de siege

fabrication d'artefact -> fils brisés dans atelier & = sur golem brisé dans
grottes -> forge magique pour



pour descendre, c'est la

Kane, protecteur 5 - Maev, tireuse d'élite 5 - Aeric, druide 4 - Rakhem, maitre des runes 4

étage de service

Boron, maftre des lames 4

par la



%\m.

pour descendre, c'est la

I'histoire de Sleath - 3eme QS ???

Kane, protecteur 6 - Maev, tireuse d'élite 6 - Aeric, druide 6 - Rakhem, maitre des runes 6 - Boron, maitre des lames 4



terrain d'entrainement a la magie

Whisper, mystique 5

autel de |'air -> frappez gongs dorés dans l'ordre ol vous les avez rencontrés soit : ler gong doré a I'Est -> 2 suivants prés de autel
de I'air -> dernier a I'Ouest

juste avant combat -> Kane, protecteur 7 - Maey, tireuse d'élite 7 - Aeric, druide 7 - Rakhem, maftre des runes 7 -
Boron, maitre des lames 4 - Whisper, mystique 5

eau, , pour "les 6 fils" soit les 6 flambeaux ->

dans tornade

ici

dans chute de lave en fusion
étage de service -> servante de |'eau localise -> serviteur de |la pierre pour

pour descendre, c'est ici



Kane, protecteur 7 - Maey, tireuse d'élite 7 - Aeric, druide 9 - Rakhem, maitre des runes 7 - Boron, maitre des lames 4 - Whisper,
mystique 5

salle des machines

: orientation des pylones

faites "lui" [ le mech ] allumer lumiere ou il y a le ler levier puis mech cassé -> code lourde porte enacier 1111
Faradus -> générateur de la fontaine de Faradus + distributeur

[ le mystere des nombres ] donneront codes du distributeur : 2 2 6 8 pour -9011pour
pour générateur que réparera le mech

pour initier



a utiliser sur lampe étrange au Nord [ rond vert ] -> allez y -> pour générateur que réparera le mech - [ le mystére

des nombres ] donnent codes du distributeur : 8 8 3 2 pour -100 8 pour gui ne sera pas en stock - >
[ ] pour générateur que réparera le mech
retour vers Est -> pour générateur que réparera le mech
générateur -> ... -> panneau de commande -> [ le mystere des nombres ] donnent code : 8 0 8 4 pour avatar de la tour qui ne

sera pas en stock

grand escalier pour continuer ... code 00 0 0 sur panneau d'urgence -> [ le mystere des nombres ] donnentcode: 0112 pour
"probléme" <- combat

leviers pour faire le tour des plateformes & allez la

code 0515 sur ancien appareil a code -> de nouveau levier au rond vert -> fleche verte -> plateforme secréte -> [ le mystere
des nombres ] donnent code : 04 09 pour "incantation magique majeure" <-

1/2 tour -> formes géométriques & codes : dés le début, vous avez trouvé , avant chambre inondée, - dans
chambre inondée, [ le mystere des nombres ] donnent code : 4 4 4 4 pour "4 édits" <- ...

retour plateformes -> levier a c6té de ancien appareil a code pour pouvoir aller au Nord

formes géométriques & codes :



[ le mystére des nombres ] donnent code du distributeur : 47 5 6 pour
descendez -> [ le mystere des nombres ] donnent code du distributeur : 77 0 3 pour 3
ancien appareil a code -> effacer les symboles avec les codes de formes géométriques & codes
lourde porte en acier du champ bataille oublié verrouillée sera ouverte avec Kaela

[ le mystere des nombres ] donnent code du distributeur : 2129 pour "vieux parchemins" <-

chambre de stase -> Kaela, ingénieure 6

[ le mystere des nombres ] donnent code du distributeur : 9 9 9 3 pour "incantation magique" <-

descendez ici



Kane, protecteur 9 - Maey, tireuse d'élite 9 - Aeric, druide 9 - Rakhem, maitre des runes 7 - Boron, maitre des lames 4 - Whisper,
mystique 5 - Kaela, ingénieure 6

raffinerie de mana

Sud Est -> cristal de mana nécessite [ al'Est]
: la + compliquée des 4 étapes de concerne : noyau

1. commencez par orienter pylones vers portail secret




2. toujours en orientant pylones, surchargez refroidissement

prés noyau -> dimension

3. surchargez noyau en mettant en fonction le pylone Centre gauche [ flux rouge vers noyau |

extrait cinématique

Nord Est -> lampe étrange & machine a code <- indice [ chiffre 3 - 3éme anniversaire - code de sécurité ] dans



Kane, protecteur 10 - Maev, tireuse d'élite 10 - Aeric, druide 10 - Rakhem, maitre des runes 10 - Boron, maitre des lames 4 -
Whisper, mystique 5 - Kaela, ingénieure 6

étage démoli

boutons de matrice -> décidez du symboéle que vous voulez faire apparaitre




exemple du [o]

attention, a partir de la [ trait rouge ] : chacun des 7 personnages devra prendre une décision, selon cette derniére, il combattra
seul - cela aura aussi un impact + tard sur deux portails

Mmpions ont éte jug

g trinicés formée

les portails ensuite.

bilan de mes choix : deux portails



Kane, protecteur 10 - Maeyv, tireuse d'élite 11 - Aeric, druide 11 - Rakhem, maitre des runes 10 - Boron, maitre des lames 4 -
Whisper, mystique 5 - Kaela, ingénieure 10

conseil des magi

Kane, protecteur 11
grande fontaine -> je refuse de boire

livre noir -> bibliothéque cachée est |a

histoire d'Artara -> positionnez les heures des horloges dans cet ordre



Kane, protecteur 12 - Aeric, druide 12 - Rakhem, maitre des runes 11

[TOUVET

motif "TII".

d volume
b sur la

nd du

La couverture de pierre d'un : et repose contre

le mur. Le titre enl a été martelé, é par un grand

La couverture visiblement a été remplacée récemment. Elle

ne porte pas de titre, uniguement un symbole "IV" g

= la couverture arri

Kane, protecteur 12 - Maev, tireuse d'élite 12 - Aeric, druide 12 - Rakhem, maitre des runes 12 - Boron, maitre des lames 4 -
Whisper, mystique 5 - Kaela, ingénieure 10

laboratoire

statues élémentaires -> tournez les vers I'élément qu'elles représentent
attention : arrivé au Sud, suite trouvaille plan adamantine, Rakhem s'en ira rejoindre les siens [ étoile rouge sur I'image ci dessous ]
Kaela, ingénieure 12

Rakhem reviendra quand vous serez ici [ carré vert sur I'image ci dessous |




laboratoire secret du vide -> manque clé(s) pour portes en métal [ rond rouge sur I'image ci dessous - ok cf. serres |

réparation du dispositif d'écoute -> manque 2 [ ok durant serres ]

Kane, protecteur 13 - Maev, tireuse d'élite 13 - Aeric, druide 13 - Rakhem, maitre des runes 12 - Boron, maitre des lames 4 -
Whisper, mystique 5 - Kaela, ingénieure 12

ici, pour réparation du dispositif d'écoute [ cf. laboratoire ]

téléporteur avec un appareil de saisie de code qui sera obtenu grace aux 4 terminaux de code ->2408



Rakhem, maitre des runes 13
Kane, protecteur 14 - Aeric, druide 14

ici pour laboratoire secret du vide de laboratoire

Maev, tireuse d'élite 14 - Rakhem, maitre des runes 14

la, pour réparation du dispositif d'écoute [ cf. laboratoire ]

en continuant , bibliothécaire vous interpellera un peu + tard



observatoire

Kane, protecteur 15 - Maev, tireuse d'élite 15 - Aeric, druide 15 - Rakhem, maftre des runes 15

c'est la fin -> 3 combats

===== bilan de la partie =====

https://www.youtube.com/watch?v=JFsKuMJHix8

durée estimée de la partie avec rédaction du document : 47 h 15

===== meS critiques & avis =====

défauts
2 crashs
pas de gestion des projectiles, des munitions & des torches
absence de commerce, de repos & de vivres [ pas d'auberge en ville - pas de bivouac dans la tour ]
impossible d'annoter les cartes - manque les images sur quelques cinématiques
ni parade ni esquive -> systématiquement, les attaques touchent avec toutefois, quelques ratés ?

les espaces des combats sont bien + grand que ceux d'exploration - de +, visuellement, ils ne correspondent pas - d'ou arrivent toutes


https://www.youtube.com/watch?v=JFsKuMJHix8

ces vagues d'ennemis ?
les personnages non actifs suivent ceux actifs & interviennent méme dans les conversations, pourquoi ne combattent ils pas ?
j'ai beaucoup de mal a comprendre comment les niveaux d'une tour retournée dans la terre peuvent étre présentés dans "le sens
normal de la gravité" ???
qualités
temps de chargements rapides - sauvegardes a la demande - Game Play clavier souris excellent
la traduction FR semble correcte
les graphismes & animations de combats sont d'un bon niveau - les cartes sont vraiment bien réalisées
présence de puzzles
les nombreux textes & les dialogues associés sont bons - mention spéciale pour les conversations du groupe

le RP, sous divers aspects, est bien présent - la rejouabilité est bonne

Tower of Time est un bon jeu



